PODMIENENKY V IMAGINE

1. netplny podmieneny prikaz:

ak sa potrebujeme v priebehu programu rozhodnut’, ¢o urobit’ ak je nejaka podmienka splnena
a nezaujima nas, ¢o ked’ podmienka nie je splnend

syntax: ak podmienka [zoznam prikazov]

sémantika: najprv sa zisti, ¢i je podmienka splnend, ak ano, vykonaju sa prikazy
v hranatej zatvorke, ak podmienka nie je splnend, prikazy zo zoznamu sa nevykonaju
a program pokracuje d’alsim prikazom nasledujacim po podmienenom prikaze

priklad: program zisti, ¢i sme zadali ¢islo 1
urob "x citajslovo

ak :x = 1 [pis “jednotka]

pis "skoncili sme

zlozitejSie podmienky:

*

Uloha:

€< € <

ak chceme testovat’, ¢i st splnené viaceré podmienky naraz (sucasne, zaroven)
urob "x citajslovo
ak (zaroven
:x >0
x <= 9
zvysok :x 2 =0 )
[ (pis "jednociferne "parne "prirodzene "cislo)]

ak chceme testovat’, ¢i je splnena aspon jedna z podmienok (alebo)
pis [Ako sa mas?]
urob "odpoved citajslovo
ak (alebo
:odpoved = "dobre
:odpoved = "fajn )
[ (pis "tesim "sa)]

Vytvor proceduru rozhovor, ktora bude obsahovat’ takéto ¢asti:

Poprosi pouzivatel'a, aby napisal, ¢i je chlapec, alebo diev¢a.

Potom sa ho opyta na jeho meno.

Program by mal potom vypisat’ vetu: ...(meno), bola si v¢era v kine? — v pripade, Ze je to
dievca a vetu: ... (meno), bol si véera v kine? ak islo o chlapca.

Podrl'a odpovede na otazku o navsteve kina vypiSe komentar - ak nebol v kine: Nevadi, dnes
pojdeme spolu. V pripade, ze bol: Aky film davali?

Po odpovedi na otazku o nazve filmu napise vetu: Mne sa film ... velmi paci.



2. uplny podmieneny prikaz:

ak sa potrebujeme v priebehu programu rozhodnut’, ¢o urobit’ ak je nejaka podmienka splnena a ¢o
urobit, ked’ podmienka nie je splnena

syntax: ak2 podmienka
[zoznam prikazov]
[zoznam prikazov pri inak]

sémantika: najprv sa zisti, ¢i je podmienka splnena, ak ano, vykonajt sa prikazy v prvej
hranatej zatvorke, ak podmienka nie je splnena, vykonaju sa prikazy zo zoznamu Vv druhej
hranatej zatvorke, program potom pokracuje d’al$im prikazom nasledujiicim po
podmienenom prikaze

priklad: progam vypisSe podl'a obsahu premennej x, ¢i bola zadané jednotka alebo nieco iné
urob "x citajslovo
ak2 :x =1
[pis “jednotkal]
[pis “ine]
pis "skoncili_ sme

priklad: program otestuje, ¢i zadané Cislo je delitel'né Siestimi
urob "x citajslovo
ak2 (zaroven
zvysok :x 2 =0
zvysSok :x 3 = 0)
[ (pis "delitelne "siestimi)]
[pis [nedelitelne siestimil]]
pis "skoncili sme



3. Vvetvenie:
ak sa potrebujeme v priebehu programu rozhodnit’ (rozvetvit’ na viac ¢asti), ¢o urobit’
V jednotlivych pripadoch

o syntax: akJe :premenna
[ hodnotal [zoznam prikazov 1]
hodnota2 [zoznam prikazov 2]
hodnota3 [zoznam prikazov 3]
[zoznam pre inak]

]

e sémantika: najprv sa zisti, aki hodnotu nadobtida premnna premenna, a podl'a tohto
zistenia sa vykona sada prikazov z tej asti; ak ma hodnotu, ktora nie je vymenovana medzi
hodnotami, tak sa vykonaju prikazy z poslednej hranatej zatvorky — tato Cast’ je vSak
nepovinna (nemusi byt suc¢ast'ou prikazu akJe).

e priklad: program

pis [Hadzem, kockou - nahodne]
urob "kocka nahodne 10
akje :kocka

[

[pis "padlal]

[pis "padlaZ2?]

[pis "padla3]

[pis "padlad]

[pis "padlal]

[pis "padlaéb]

[pis "padloINE]
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